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1 Uvod

U ogromnom svetu programskih jezika skript jezici su doziveli veliki “bum
jer im je jedna od glavnih namena ispomo¢ tradicionalnim programskim jezi-
cima. Samim tim veé¢ vidimo da se skript jezici klasifikuju kao posebna grupa
jezika, odvojena od tradicionalnih programskih.

Pre svega treba znati prednosti i mane skript jezika u odnosu na tradi-
cionalne programske jezike i prepoznavati situacije u kojima ih je efikasnije i
prakti¢nije koristiti. Za to je naravno potrebno iskustvo u programiranju, ali
pre svega poznavanje raznolikosti primena programskih jezika, kao i njihovih
karaktetistike.

2 Razlika izmesu skript i tradicionalnih program-
skih jezika

Jedna od najvaznijih razlika izmedu skript jezika i tradicionalnih program-
skih jezika je u tome $to se tradicionalni programski jezici prvo tipi¢no prevode
(eng. compile) i zatim pokreéu, dok su skript jezici interpretirani iz izvornog
koda (eng. source code) ili bajt koda (eng. byte code) komandu po komandu
(eng. runtime).[1]

To nam govori da skript jezike pretezno koristimo kada nam je brzina izrade
bitnija od brzine izvrsavanja, jer bi npr. potencijalno ponovno prevodenje vec¢eg
projekta uzelo dosta vremena u slucaju tradicionalnih programskih jezika.

Moglo bi se ¢ak i postaviti drugacije pitanje: ,,Kada ne koristimo skript je-
zike?“ 1 odgovor bi bio: ,,Kada su nam performanse bitnije“. Takode, glavni
delovi aplikacija zahtevaju brzo i ¢esto izvrSavanje pa se oni shodno tome pisu
u tradicionalnim programskim jezicima, dok se oni delovi, koji se ¢esto menjaju
i kojima bi potencijalno i korisnik pristupao i vrsio izmene, pisu u skript jezi-
cima. Kada bi uopstenije govorili, skript jezike bi koristili za automatizovanje
odredenih delova programa i izvla¢enje informacija iz skupa podataka.



3 Tipovi skript jezika
Skript jezike delimo na :

o Lepljivi(eng. Glue) jezici koji kao $to im i samo ime kaze sluze povezivanju,
tj. “lepljenju”, softverskih komponenti (aplikacija, servera i sli¢no).

o Jezici za kontrolu poslova i ljuske i Npr. sluze startovanju sistemskog
programa ili kontroli njegovog ponasanja.

e GUI (eng. Graphical User Interface) skript jezici predstavljaju interakeiju
sa grafickim korisnickim interfejsom. Takode se zovu i “makroi” zato sto
se vecinski koriste da bi automatizovali neke radnje koje korisnik cesto
ponavlja, tj. piSu se skripte koje se automatizovano ponavljaju.

e Specificni jezici za aplikacije se mogu podeliti na one koji su iskljucivo za
jednu aplikaciju i na one koji su namenjeni radu u viSe sli¢cnih aplikacija.
Sluze se opisivanje specificnih akcija u aplikaciji i na taj nacin olakSavaju
sam posao izrade aplikacije.

e Ugradivi jezici su sliéni jezicima za aplikacije iz prostog razloga $to im
je svrha da ih zamene u odredenoj aplikaciji, tj. ostavlja se prostor pri
programiranju aplikacije u tradicionalnom programskom jeziku gde skript
jezik preuzima kontrolu nad aplikacijom. Moze se reéi i da su ovi jezici
tehnicki ekvivalentni produzecima specifi¢nih jezika za pojedine aplikacije,
medutim veéina programera tezi ve¢ poznatim ovakvim jezicima kako bi
veé steceno znanje mogli iskoristiti u sto vise aplikacija.

o Skript jezici koji se koriste za izradu web stranica imaju veliku primenu
na internetu.

e Komandni jezici operativnih sistema , npr. bash i shell skripte.

4 Upotreba i istaknuti predstavnici

Jedna od bitnijih primena skript jezika jeste poboljsanje funkcionalnosti
aplikacija, tj. olakSavanje implementacije reSenja. Za primer mozemo uzeti
koriséenje stringova pri manipulaciji sa regularnim izrazima ili obezbedivanje
lakSeg pristupa nizim nivoima operativnog sistema.

Danas se ve¢inom koriste za izradu dinamickih web stranica, da bi objasnili
razliku i sli¢nosti izmedu tradicionalnih programskih i skript jezika mozemo
uzeti primer jezika Java i JavaScript: [3]



JAVA

objektno orijentisan programski jezik

e aplikacije se pokrecu pomoéu JVM (eng. Java Virtual Machine) ili pre-
trazivaca

o klase su nuzne

e prevodi izvorni u bajt kod koji se pokrece pomocéu JVM
e samostalan jezik

e koristi mnogo vise memorije

e Loristi visSenitni pristup mnozini istovremenih problema

JAVA SKRIPT
e objekino orijentisan skript jezik
o aplikacije se pokrecu iskljuc¢ivo pomocu pretrazivaca
e Loristi prototipsko nasledivanje

e ne prevodi se, ve¢ se pokrece pomocéu JavaScript interpretatora ugradenog
u pretrazZivacu

e deo web stranice i uklapa se sa njenim HTML sadrzajem

e bas zbog toga Sto koristi manje memorije koristi se prilikom izrade web
stranica

e sve se resava pomocu jedne niti — event based pristup

5 Prednosti i primeri

Jedna od prednosti skript jezika je to Sto nemaju tipove, tj. nije potrebno
deklarisati tip promenljive jer ¢e interpretator “zakljuciti” kojeg je tipa promen-
ljiva na osnovu vrednosti koja joj bude dodeljena. Predodredeni tip podataka
je string. Medutim $ta se deSava kada skript jezik treba pristupiti npr. struk-
turama i klasama jezika C ili C+47 Problemi nastaju jer je skript jeziku tesko
da “razume” bas sve koncepte koje nam pruza tradicionalni programski jezik, u
ovom sluéaju C/C++, tj. interpreter ne zna Sta da radi sa njima.

Primer 5.1 Koncept nasledivanja koji u skript jezicima ne postoji.[2]
Takve probleme mozemo resiti na sledeci nacin:

struct Vector {
Vector();
“Vector();
double x,y,Zz;
};

Kod iznad mozemo transformisati u sledeéi:



Vector *new_Vector();

void delete_Vector(Vector *v);

double Vector_x_get(Vector *v);

double Vector_y_get(Vector *v);

double Vector_z_get(Vector *v);

void Vector_x_set(Vector *v, double x);
void Vector_y_set(Vector *v, double y);
void Vector_z_set(Vector *v, double z);

Stoga interpretator prethodne funkcije moze gledati kao:

% set v [new_Vector]
% Vector_x_set $v 3.5
% Vector_y_get $v

% delete_Vector $v
Y/

S obzirom da je u pristupnim funkcijama integrisan mehanizam pristupa objektu
i njegovim poljima, za interpretator nije bitno kako se vektor zapravo predsta-
vlja.

Proksi klase (eng. proxy classes) su posebna vrsta klasa koje se u skript
jeziku prave da bi obezbedile pristup gore spomenutim klasama ili strukturama,
tj. kako im ime kaze one ih zastupaju. Ako definiSemo strukturu vektora na
slede¢i nacin u C-u:

class Vector {
public:
Vector();
“Vector();
double x,y,z;
};

Tada ¢emo u Pajtonu (eng. Python) zbog proksi mehanizma moéi mnogo pri-
rodnije raditi sa interpretatorom:

>>> v = Vector()
>>> v.x = 3
>>>v.y =4

>>> v.z = -13
>>> ..

>>> del v

Prilikom koriséenja proksi klasa koriste se zapravo 2 objekta, jedan koji koristi
skript jezik i koji je zapravo ,radni®, i onaj drugi koji ,vucemo* iz C/C++.

6 Koriséenje memorije
U tradicionalnim programskim jezicima se od nas veé¢inom zahteva da ru¢no

alociramo memoriju za promenljive, dok je u skript jezicima implementiran sa-
kuplja¢ otpadaka (eng. garbage collector), uzeéemo primer u JavaScript jeziku.



Razlog implementiranja neceg poput sakupljaca otpadaka je bas taj Sto curenje
memorije (eng. memory leak) i veéina drugih problema vezana za memorije
upravo nastaju pri neefikasnom oslobadanju iskoris¢ene memomirje. Sakuplja¢
otpadaka je zapravo proces koji pronalazi delove memorije, zauzete naravno, i
oslobada ih. Za to moze koristiti neke od slede¢ih algoritama:

e Reference - counting garbage collection
e Mark-and-sweep algoritam

»Reference — counting garbage collection® je najbitniji algoritam koji koristi
sakuplja¢ otpadaka koji sakuplja sve one objekte na koje vise nema referenci i
»gleda“ ih kao one koje aplikacija vise ne koristi. Drugi spomenuti algoritam
ide malo drugacijom logikom, naime on prvo pronalazi sve globalne objekte i
redom ih ,vezuje“, tj. trazi reference na pocetni objekat, zatim reference na
te reference, itd. Zatim ih deli na one do kojih moZe i ne moze doéi (eng.
reachable/unreachable objects). Oni do kojih nije uspeo doéi ée automatski biti
»sakupljeni“, tj. memorija koju zauzimaju ¢e biti oslobodena. Ovaj algoritam
je superiorniji od prethodnog jer ¢e on ujedno ,,sakupiti“ i one objekte na koje
nema vise referenci, tj. ,,pokri¢e* i prethodni algoritam.

7 Zakljucak

Kao §to je i navedeno, skript programski jezici dozivljavaju sve veéu ekspan-
ziju zbog jednostavnijeg koriséenja (jednostavna semantika i sintaksa, manje
koda), i do 4 puta manje vremena se potrosi u proseku prilikom razvoja aplika-
cija. Samim tim se i povec¢ava produktivnost programera, a brzi razvoj aplikacija
doprinosi i brzem izvrsavanju istih.
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