R smer, Programske paradigme 2025, JAN2

Na Desktop -u se nalazi arhiva ppr_jan2 2025 ImePrezime AlasNalog.zip ¢iji direktorijum po raspakivanju u /Desk-
top treba preimenovati koris¢enjem svojih podataka. Na primer, za studenta Jovana Mari¢a ¢iji je broj indeksa 205/2022, ime
direktorijuma je ppr jan2 2025 JovanMaric mr22205. Svaki zadatak sa¢uvati u odgovaraju¢em poddirektorijumu.

1. [Python (25%)] Napisati program koji prolazi kroz fajl i trazi zadatu re¢. Putanja do fajla i re¢ unose se u zasebnom redu.
Za svaku liniju u kojoj se trazena re¢ nalazi na izlaz ispisati: redni broj linije u kojoj se re¢ pojavljuje, indeks pocetka reci
u liniji i sadrzaj linije razdvojene dvotackom. U slu¢aju da datoteka ne sadrzi zadatu re¢ ili da fajl sa zadatim imenom ne
postoji ispisati poruku (videti primere 3 i 4). Progam napisati bez koriSéenja petlji i rekurzije.

Primer 1* Primer 2*
Poziv: python3 1.py Poziv: python3 1.py
Ulaz: Ulaz:
mr -hyde . txt sherlock. txt
table instant
IzLaz: IzLaz:
7:24:1 rose accordingly from table 20:4:The instant that I had crossed

34:32:1 shall not keep you waiting an instant
70:7:for an instant

Primer 3* Primer 4*
Poziv: python3 1.py Poziv: python3 1.py
Ulaz: Ulaz:
sherlock.txt nepostojeciFajl.txt
asdf table
IzLaz: IzLaz:
Rec ’asdf’ nije pronadjena! Fajl sa ovim imenom ne postoji!

2. [Haskell (20%)] Definisati funkciju armstrongovBroj :: Int -> Bool koja odreduje da li je dati dekadni broj Armstron-
gov. Dekadni broj je Armstrongov ako je jednak zbiru svojih cifara podignutih na n-ti stepen, pri ¢emu je n broj cifara

datog broja. Zatim napisati funkcije izdvojArmstrongove :: [Int] -> [Int] koja dobija listu Ist na ulazu i vraca listu
elemenata koji su Armstrongovi, sadrziArmstrong :: [Int] -> Bool, koja proverava da li u prosledenoj listi ima Arm-
strongovih brojeva i sviArmstrongovi :: [Int] -> Bool koja proverava da li su svi elementi liste Armstrongovi brojevi.
Primer 1* Primer 2*
Poziv: armstrongovBroj 371 Poziv: sviArmstrongovi [1..9]
IzLaz: IzLaz:
True True
Primer 3* Primer 4*
Poziv: armstrongovBroj 372 Poziv: izdvojArmstrongove [0, 1, 15, 371, 372, 9474]
IzLAz: IzLAzZ:
False [0, 1, 371, 9474]
Primer 5* Primer 6*
Poziv: sadrziArmstrong [0, 372, 373] Poziv: sadrziArmstrong [372, 373, 374]
IzLaz: IzLaz:
True False

3. [Haskell (20%)] Napraviti nov tip podataka Putanja koja ¢e predstavljati listu tacaka. Svaka tacka je predstavljena kao par
realnih vrednosti. Zatim:

(a) Napisati funkciju duzina :: Putanja -> Int koja rac¢una duzinu prosledene putanje.

(b) Napisati funkciju nadovezi :: (Float, Float) -> Putanja -> Putanja koja ¢e dobiti tacku i putanju i dodati
tacku na putanju.

(c¢) Napisati funkciju spojPutanje :: Putanja -> Putanja -> Putanja koja ée primati dve putanje i nadovezati drugu
na kraj prve.

(d) Napisati funkciju kvadrantPutanje :: Putanja -> Int koja ée, ukoliko su sve njene tacke u istom kvadrantu vratiti
taj kvadrant, a inace 0.



Primer 1* Primer 2*

Poziv: duzina [(1,2), (1.5, 2.4)] Poziv: nadovezi (1, 1) [(1.2, 1.2), (3.5, 3)]
Izraz: IzLAz:
2 [(1.2,1.2),(3.5,3.0),(1.0,1.0)]
Primer 4* Primer 5*
Poziv: spojPutanje [(1.2, 1.2), (2.3, 2.3)] [(3.4, 5.6), (7.8, 8.9)] Poziv: kvadrantPutanje [(1.2, 2.3), (1.5, 2.4), (5.6, 7.8)]
IzLAZ: IzLAZ:

[(1.2,1.2),(2.3,2.3),(3.4,5.6),(7.8,8.9)] 1

4. [Prolog (15%)]| Komsinica Mara otisla je na letnji odmor i odluéila da iznenadi ¢etvoro dece iz komsiluka tako Sto ¢e im
kupiti plisane igracke njihovih omiljenih Zivotinja i razglednice. Znala je da su imena dece Pera, Mika, Zika i Laza. Medutim,
izgubila je papiri¢ na kome su bila ispisana njihova prezimena i omiljene Zivotinje. Secala se sledeéeg:

(a) Mili¢u je omiljena Zivotinja sova.

(b) Ni Jovi¢, ni Pera ne vole madcke.

(¢) Mika, koja se ne preziva Lazié¢, voli pingvine.

(d) Zika uziva posmatrajuéi svoje zlatne ribice kako plivaju po akvarijumu.
)

(e) Laza se preziva Petrovic.

Resenje zagonetke je lista struktura koje jednozna¢no odreduju svakog decaka (ime, prezime, omiljena Zivotinja).
1) Napisati predikat poklon(Lista) koji reSava zagonetku i promenljivu Lista unifikuje sa reSenjem zagonetke.
2) Napisati predikat odgovori(X,Y) u kom se promenljiva X unifikuje sa prezimenom decaka koji voli mace, a promenljiva

Y sa imenom decaka kojem je sova omiljena Zivotinja.

5. [Prolog (20%)] Napisati Prolog program koji reda brojeve u magic¢an kvadrat dimenzija 4x4 takav da je suma svih brojeva
u svakom redu, svakoj koloni i svakoj dijagonali jednak 34 i svi brojevi razliciti.



